Vanligt stillda fragor angaende Lulemdsterskapen

1.

I vilken klass far man delta?

Aldersklasserna syftar pa alder, inte pa fodelsear, tex P10 star for pojkar upp till och med 10 ar.
Man kan delta i den klass som motsvarar det antal ar man fyller aret sdsongen startar, samma
klass géller aven efter arsskiftet. Man kan aven delta i dldre klasser. Vanligtvis planeras
tavlingarna sa att det gar att delta i flera narliggande klasser samma dag.

| de rankingbaserade klasserna (Max 1049 etc) kan man anmala sig enligt namnet pa klassen.
Vad man har for ranking beror pa hur det gatt i de matcher man spelat i kombination med de
motandes rankingpoang.

Till Divisionsklasserna kan alla anmala sig, dock ar ett begransat totalt antal spelare. Risk finns
att man stryks.

Hur fungerar de olika klasserna?

Aldersklasserna och de rankingbaserade klasserna spelas som poolspel. Detta innebar att
deltagarna delas in i ett antal pooler (genom lottning) dar alla méter alla. Hur manga pooler det
blir och antalet deltagare per pool beror pa antalet anmaélda i klassen. Nar alla mott allainom
poolen vantar A-slutspel for de tva bast placerade i varje pool. | slutspelet galler cupform, alltsa
forlorar man sa har man spelat fardigt. Det blir attondels-, kvarts-, semifinal samt final beroende
pa antalet deltagare. Inget spel om tredjeplats sker.

Alla matcher spelas i basta av 5 set, sa for att vinna en match maste man vinna 3 set.

| de yngsta aldersklasserna spelas dven B-slutspel avde som inte kom med i A-slutspelet. Det gar
till pa samma satt som A-slutspel.

| klasserna P9-P16 faralla spelare pris (medalj/pokal), resterandeklasser &r det 2 spelare som far
pris beroende pa antalet deltagare.

| Divisionsklass delas deltagarna in i divisioner baserat pa rankingpoang dar man efterstravar sa
jamna divisioner som majligt. | varje division ingar ca 16 st deltagare. Dessa spelas sedan pa
samma satt som de rankingbaserade klasserna, dvs i mindre pooler (ca 4 deltagare) dar alla
moter alla, med A-slutspel (se forklaring ovan).

Hur ldnge i forvag behdver man vara pa plats?

Man anmaler sig i sekretariatet minst 40 minuter innan tavlingen startar. Detta for att
sekretariatet ska hinna utfora alla lottningar baserat pa vilka som faktiskt kommer. Efter att man
anmalt sig varmer man upp vid borden.

Hur vet man vid vilket bord man ska spela?

Lulemasterskapen spelas med 9 st bord i B-hallen och 16 st bord i A-hallen. Pa varje bord finns
ett nummer. Sekretariatet ropar upp poolerna och anvisar bord i hégtalare. Det géller att vara
med och lyssna pa vad som sags. Lottningen satts dven upp pa en anslagstavla.



10.

Hur klar man sig?

Deltagarna bar matchtrdja och shorts. Langa byxben och vita klader ar forbjudet. Inomhusskor
kravs for samtliga som tanker betrada “golvet”. Publiken har med fordel varma klader da det
brukar vara kallt i hallen. Darfor ar det bra ocksa for deltagarna att ha nagot 6verdrag att ta pa
sig mellan matcherna.

Vad behover spelarna ha med sig?
Pingisracket, korrekt kladsel inkl. skor, vattenflaska, ev. Svetthandduk och 6verdragsklader.

Hur dter man lunch?

Beroende pa antalet spelare och utfallet i matcherna kan en klass ta valdigt olika 1ang tid. Man
kan inte heller ldmna lokalen om man blir utslagen i slutspelet da de utslagna spelarna férvantas
doma resterande matcher. Den som har matcher bade fér- och eftermiddag hinner inte dka ivag
pa lunch emellan. Antingen képer man enklare lunch (varm macka/varmkorv) i kiosken, tar med
sig mat eller ber ndgon komma med hamtmat.

Det &r bra att ha med mellanmal som mackor, yoghurt, frukt etc. for att halla energin uppe pa
deltagarna.

Vem domer matcherna?

Deltagarna domer till stor del matcherna sjalva, med hjalp av anhérig/ledare om det behdvs. |
slutspelet ropas vem som ska doma ut i hogtalarna. Stundtals behdvs dven domarinsatser fran
anhoriga for att fa ihop det.

Hur forvantas deltagare och publik bete sig?

Pingis ar en gentlemannasport dar deltagarna beter sig sportsligt. Man ljuger inte om ifall bollar
gatt in eller inte, ber om ursakt om man slar kantbollar eller natrullare, anvander inte fula ord
och tackar alltid motstandare och domare efter match. Ingen férutom spelarna och domare far
gaini en hage dar match pagar. Om en boll slas in i en annan hage vantar man tills det &r blast
med att be att fa sin boll, man springer inte in i hagen eller ropar bryt sjalv.

Samma sportsliga beteende férvantas ocksa av publiken. Publiken far heja pa deltagare under
match, men boér gora det pa ett snyggt satt. Man hejar pa sin anhérig men ocksa pa 6vriga i
foreningen. Man coachar inte egen anhorig i match mot spelare fran samma férening.

Hur ldnge forvantas tivlingen att paga?

Forsta passet startar kl. 09:00 och férvantas sluta vid kl. 12:00-13:00.

Andra passet forvantas starta vid kl. 12:00-13:00 och avslutas vid kl. 16:30-17:00.
Tredje passet forvantas starta vid 16:30 och avslutas senast 21:00.

Lérdag:  09:00 P10, P12, P14, H]18
Ca 11:40 F11
Ca 12:00 P13, Max 1650
Ca12:15 P9
Ca 13:00 F9

Ca 14:30 P11
Ca 16:30 Divisionsklass 16rdag
Sondag: 09:00 Divisionsklass sdndag
Ca 13:30 HS, Max 1049, Max 1499, P16



